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Ontwerpen en maken

De gedigitaliseerde wereld

Overlap met vakgebied

Nederlands ( opstart lesje voor
bijvoorbeeld CV maken)

Rekenen (offerte maken optellen)
Nederlands (officele documeten)

Nederlands ( opstart lesje voor
bijvoorbeeld CV maken)

Kunst (pixel tekening maken)

Retail / Burgerschap (online
veiligheid)

Nederlands / bburgerschap Online
veiligheid

Nederlands (tekstdoelen)

Burgerschap online veiligheid

Nederlands ( zelf nieuwsschrijven)

Kunst (informatie uit kleuren)
Burgerschap (online veiligheid)
Kunst (film analyse)

Muziek (Welke muziek blijft hangen)

Rekenen (tellen)

Kunst ( hoe zijn kleuren
opgebouwd?)

Rekenen (tellen, stopwatch gebruik,
percentages)

Sport ( inzicht) Rekenen (data
analyse) Nederlands (argumentatie)

Les inhoud

Documenten aanmaken/ opmaken

Factuur, offerte maken

Memorie spel over digitale iconen

Documenten ordenen

Bestanden overdragen
Basis spel hoe werken computers

Begrijpen wat pixels zijn

Klanten gegevens bedrijven

Nep nieuwsquiz

Tekstdoelen online teksten
Algoritmes

Nep nieuws schrijven

Reclame kleuren
Sluikreclame
Reclame storytelling

Reclame muziek, herhaling in reclame

Data verzamelen/catagoriseren

RBG waardes
Video analyse > data verzamelen

Data analyse

Link

@110 Document ma...

®11.2 Leren om fact..

®11.3 Regels rondo..

@ 1.1.4 studenten ku...

®1.2.1 Bestanden ov...
®1.2.2 Begrijpen ho..

® 1.2.3 Pixels

®1.2.4 Hoe verzame...

® 2.1.1 Nepnieuws g...

@ 2.1.2 Tekstdoelen ...
® 2.1.3 Algoritmes

® 2.1.4 Nep nieuws

® 2.2.1 Logo’s en kle...
@ 2.2.2 Sluikreclame
® 2.2.3 Storytelling i...

® 2.2.4 Herhaling in ...

® 3.1.1 Data analyse

® 3.1.2 RGB-waarden

® 3.1.3 Voetbal anal..

® 3.1.4 Sport Coach


https://trianglenow.nl/1-1-1-document-maken-bewerken-en-opmaken/
https://trianglenow.nl/1-1-2-leren-om-facturen-en-offertes-op-te-stellen/
https://trianglenow.nl/1-1-3-regels-rondom-digitale-systemen/
https://trianglenow.nl/1-1-4-studenten-kunnen-documentbeheer-en-organisatie-toepassen/
https://trianglenow.nl/1-2-1-bestanden-overdragen-van-apparaat-naar-apparaat/
https://trianglenow.nl/1-2-2-begrijpen-hoe-computers-informatie-verwerken-1-0/
https://trianglenow.nl/1-2-3-pixels-video-kloshuis/
https://trianglenow.nl/1-2-4-hoe-verzamelen-en-gebruiken-bedrijven-klantengegevens/
https://trianglenow.nl/2-1-1-nepnieuws-quiz/
https://trianglenow.nl/2-1-2-tekstdoelen-herkennen/
https://trianglenow.nl/2-1-3-algoritmes/
https://trianglenow.nl/2-1-4-nep-nieuws/
https://trianglenow.nl/2-2-1-logos-en-kleuren-quiz/
https://trianglenow.nl/2-2-2-sluikreclame/
https://trianglenow.nl/2-2-3-storytelling-in-reclame/
https://trianglenow.nl/2-2-4-herhaling-in-reclame/
https://trianglenow.nl/3-1-1-data-analyse/
https://trianglenow.nl/3-1-2-rgb-waarden/
https://trianglenow.nl/3-1-3-voetbal-analyseren/
https://trianglenow.nl/3-1-4-sport-coach/

Les nummer

Overlap met vakgebied
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Link

321 | Burgerschap (online veiligheid) Al afbeeldingen herkennen ® 3.2.1 Al gezichten h...
322 S\ngfirlszrssel/dﬁugn:r’:)(eigenaarscha|o Eigenaarschap Al beelden ® 3.2.2 Al en eigenaa...
41 | - Video over Al ® 4.1.1 Kennismaking ...
412 | Muziek ( met Al muziek maken) Al Muziek maken ® 4.1.2 Muziek maken...
413 | Alle vakken Al gebruik algemeen ® 4.1.3 Teksten make...
414 | Kunst (met Al kunst maken) Al Kunst maken ® 4.1.4 Afbeeldingen ...

Kunst

Trianingen van Click

Spel vorm alle vakken

Mastermind spel

® 6.1.1 Kraak de code

Spel vorm alle vakken

Spel analoog programeren

®6.1.2 Analoog progr...

Nederlands ( flowcarts maken)

Flowchart maken

® 6.1.3 Programmere...

Eenvoudig programmeren

® 6.1.4 Eenvoudig pr...

Burgerschap (online veiligheid)

Scammers herkennen

@ /.11 Scammers Her...

Burgerschap (online veiligheid)

Pincodes en wachtwoorden

®7/.1.2 Pincodes en w...

Burgerschap (online veiligheid)

Encrypeted berichten

® 7.1.3 Encrypted ber...

Burgerschap (online veiligheid)

Online fraude, F-games

®7.1.4 Video F-games

Nederlands (soliciteren)

Goed CV uitkiezen

® 8.1.1 Wat maakt ee...

Nederlands (soliciteren)

CV maken

®8.1.2 Wie is de best...

Nederlands (soliciteren)

CV maken

® 8.1.3 Bouw je eigen...

Nederlands (soliciteren)

Sollicitatie e-mail

® 8.1.4 Sollicitatie e-...

Burgerschap (online veiligheid)

Video deepfake

® 8.2.1 Deep fake

Burgerschap (online veiligheid)

Presentatie maken: Welke Meme's wel of niet delen

®8.2.2 Wat deel je w...

Burgerschap (online veiligheid)

Quiz emoji's betekenissen in verschillende culturen

®8.2.3 Invloed van c...

Burgerschap (online veiligheid)

Casussen bespreken gevoelige online situaties

®8.2.4 Waar ligt jou...



https://trianglenow.nl/3-2-1-ai-gezichten-herkennen/
https://trianglenow.nl/3-2-2-ai-en-eigenaarschap/
https://trianglenow.nl/4-1-1-kennismaking-met-ai/
https://trianglenow.nl/4-1-2-muziek-maken-met-ai/
https://trianglenow.nl/4-1-3-leren-werken-met-ai/
https://trianglenow.nl/5-1-4-afbeeldingen-genereren/
https://trianglenow.nl/channels/5-1-digitaal-creeren/
https://trianglenow.nl/6-1-1-kraak-de-code/
https://trianglenow.nl/6-1-2-analoog-programmeren/
https://trianglenow.nl/6-1-3-programmeren-met-flowcharts/
https://trianglenow.nl/6-1-4-eenvoudig-programmeren/
https://trianglenow.nl/les-1-scammers-herkennen/
https://trianglenow.nl/les-2-pincodes-en-wachtwoorden/
https://trianglenow.nl/les-3-encrypted-berichten-versturen/
https://trianglenow.nl/les-4-video-f-games/
https://trianglenow.nl/8-1-1-wat-maakt-een-goede-kandidaat/
https://trianglenow.nl/8-1-2-wie-is-de-beste-kandidaat/
https://trianglenow.nl/8-1-3-bouw-je-eigen-kandidaat/
https://trianglenow.nl/8-1-4-sollicitatie-e-mail/
https://trianglenow.nl/8-2-1-deep-fake/
https://trianglenow.nl/8-2-2-wat-deel-je-wel-en-niet/
https://trianglenow.nl/8-2-3-invloed-van-cultuur-en-achtergrond-op-online-communicatie/
https://trianglenow.nl/8-2-4-waar-ligt-jouw-grens/
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Burgerschap ( Maatschapelijke invloed) | Sociale media in protesten

Burgerschap (Influencers)

Burgerschap (bewustzijn eigen online
invlioed op de maatschapij )

Burgerschap (Maatschapelijke invioed
internet)

Burgerschap (Maatschappelijke invloed

van Al)

Burgerschap (Schermgebruik
analyseren)

Burgerschap (toekomst)

Invloed influencers

Eigen invloed op de maatschappij

Maatschappelijke invloed internet
Maatschappelijke invlioed Al

Bewust wording schermgebruik

Digitale toekomt

Digitale
geletterdheid

Link

® 9.1.1 De rol van soci...

®9.1.2 De Invloed va...

® 9.1.3 Hoe jouw onli...

®9.2.1 Zonder internet

®9.2.2 Al en maatsc...

® 9.2.3 Schermgebrui...

®9.2.4 De toekomst ...



https://trianglenow.nl/9-1-1-de-rol-van-sociale-media-in-protesten/
https://trianglenow.nl/9-1-2-de-invloed-van-influencers-op-gedrag/
https://trianglenow.nl/9-1-3-hoe-jouw-online-keuzes-invloed-hebben-op-de-wereld/
https://trianglenow.nl/9-2-1-zonder-internet/
https://trianglenow.nl/9-2-2-ai-en-maatschappij/
https://trianglenow.nl/9-2-3-schermgebruik-analyseren-en-reflecteren/
https://trianglenow.nl/9-2-4-de-toekomst-van-digitalisering/
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